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19 PROJEKTOVY DEN
PO STOPACH ZBOJNIKA ONDRASE

(usporadaiji zaci 2. a 4. roCniku pro ostatni zaky Skoly)

Organizace:

Prostory: dvé ttidy, chodba, jidelna (dle moznosti)

Cil: seznamit ostatni spoluzdky skoly s legendou

Organizatori: celou organizaci véetné Uvodu i zavéru realizuji Zaci 2. a 4. rocniku
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Seznameni Zaky s pribéhem projektového dne:
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Na stanovistich jsou ukoly, které jsou oznaceny Cislem, pro ktery ro¢nik jsou urceny.
Informace potfebné k jejich splnéni naleznou Zaci na didaktickych plakatech uprostred tridy.
Pti pInéni kriZzovky pusti privodce prezentaci na interaktivni tabuli.
Pravodci i radci budou Zaci, ktefi projekt vytvorili.
Radci — chodi se skupinkou déti a vysvétluji, co které ukoly obnasi, pokud si chtéji starsi déti
plnit i ukoly pro nizsi ro¢nik, dovedou je na stanovisté, pomahaji v orientaci, na které plakaté
informace najdou.
Pravodci — 2-3 Zaci na stanovisti, ktefi pripravuji pomucky.
Déti odprezentuji (stfidani mluvcich), jak na projektu pracovaly, co se naucily, podéli se o své
reakce na tento zpusob vyuky.
Celkem mame 3 stanovisté:

o 1.stanovisté — Kdo je to Ondras?

o 2.stanovisté — Mista s Ondrasem spojené

o 3. stanovisté — O Zivoté a smrti Ondrase
U kazdého stanovisté bude 6 Zak( (dva ze 4. rocniku => ti budou ndpomocni tretakim
a patakam, a Ctyri Zaci ze 2. ro¢niku => ti budou pomahat prviackim).
Kazdé stanovisté bude mit ukoly pro 1., 3. a 5. ro¢nik => vSichni Zaci Skoly projdou vsemi
stanovisti.
Na zavér probéhne spolecné setkani zakd celé skoly vjedné tridé, kde si vSichni zatanci
Ondrasuv tanec.
Posledni aktivitou je kresba ¢i malba na téma legenda zbojnik Ondras s naslednou vystavou
vsech praci.
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UKAZKY PRACOVNICH LISTU
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Il - Ukdzka pracovniho listu pro 1. rocnik
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IV - Ukdzka pracovniho listu pro 3. ro
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