Odiikame verS a dostavame se do novovéku. Pfed nami vidime predméty — lod’
vyrobenou z papiru, vlajku a glébus. Zaci poznavaji vlajku a diskutuji o dalich
pfredmétech. Zjistuji, Ze se ocitli v novovéku. V této dobé probéhly velké spolecenské,
kulturni a hospodarské zmény. Novovék prinesl nové vyndlezy a technologie, jako jsou
parni lodé, Zeleznice, telegrafy, telefony, radia a dalsi.

Motivace:

V kazdé dobé se muiZieme dozvédét o vyznamné osobnosti, ktera posunula lidskou
predstavivost a védomosti o nékolik krok(l doprfedu. Takto to bylo i stimto panem

jménem Krystof Kolumbus.

Krystof Kolumbus byl italsky moreplavec, ktery objevil zemi. Byl presvédceny, Zze Zemé je
kulatd. Chtél najit novou cestu do Indie po Atlantiku. Bohuzel se mu to nepodafilo
presvédcit portugalského kréle, a tak se prestéhoval do Spanélska, kde se trpélivé snazil

presvédcit taméjsi kradlovskou rodinu. Nakonec se mu to podafilo.

Pojdme si v malych skupinkdch napsat vSechny informace a také najit néjaké nové
v téchto knihach. Vyberte opravdu ty nejdllezitéjsi.

Zadani:

Uvedte vSechny informace o Krystofu Kolumbovi, které znate.

Pomiucky:

v' RUzné encyklopedie a knihy o Kry$tofu Kolumbovi
v Internetové zdroje



Motivace:

KdyZ byl Kolumbus na diplomatickych navstévach u kralovské rodiny vSiml si, Ze vSude
kolem jsou povéseny obrazy. Co na téch obrazech mohlo byt namalované?

Ano, spravné. Byly to portréty kral( a jejich rodinny pftislusnikd. Portréty maji bohatou

To si dnes také vyzkousime. Jeden z vds usedne na Zidli a ostatni budou mit za dkol jej
namalovat.

Nejprve si jemné tuzkou naértneme obrysy a poté jiz budeme malovat barvami.

Zadani:

Namaluj portrét Zzivého modelu. Pokus se o skute¢nou podobu.

Pomiicky:

V' Tvrdy papir

v' Tuzka

v' Temperové barvy
v' Stétce apod.



Motivace:

Na kazdou spravnou dobrodruznou vypravu na mofi potfebujeme lod. Jaké predméty by
mély byt na kazdé lodi? A z ¢eho muizeme lod vyrobit?

(Potfebujeme kormidlo, kotvu, plachty, posadku, vyzbroj na obranu apod.)

Na takovou plavbu potfebujeme opravdu mnoho véci. Nevime totiz, na jak dlouho
vyrazime. Potfebujeme tedy také spoustu zasob.

Pojdme si takovou lod' z papiru vyrobit. Vymyslete si kazdy, jak se bude jmenovat.

Zadani:
Postav lod' z papiru a pojmenuj ji.
Pomiuicky:

v’ Papir
v’ Psaci potfeby
v Lepidlo apod.

Motivace:

Mame jiz postavenou lod, mame zdsoby na mnoho dni a jsme pfipraveni na vypluti. No
jo, ale co takovy kapitan musi umét, aby spravné navigoval svou posadku a dovedl ji do
cile? Musi umét se dobfe orientovat v prostoru a na mapé.

Pfed sebou vidite mapu. Jak se v ni vlastné mizeme vyznat? Jaké jsou hlavni ¢asti, které
musi znat kazdy dobry namornik?

Modra barva oznacuje vodu — jsou to tedy feky, jezera, more a ocedny.
Co oznacuje zelena? Travnata Uzemi a niziny.
V neposledni radé zde mame také hnédou. Ta oznacuje hory.

Vidite jesté dalsi barvy? Podle ¢eho se da orientovat na mofi? (podle hvézd, mapy,
kompasu, svétovych stran apod.)

Zadani:

Vyhledejte na mapé danou barvu a urcete, co oznacuje. Diskutujte s ostatnimi
o0 moznostech orientace na mofi.



5. Ukol: Orientace v prostoru papiru

Motivace:

Je mnoho zpUsobu, jak se orientovat na mofi. Jednim z nich je orientace pomoci kompasu.
Na ném se nachdzeji pismena SN W E, v ¢estiné je to J SZ V. Vite, co tato pismena
znamenaji?

Ano, spravné. Jsou to jih, sever, zdpad a vychod.

My si vyzkousime, jak ndm to pUjde na papire. VZdy budeme zacinat od prvniho okénka
(vlevo nahore). Od tohoto mista vam budu popisovat krok za krokem podle svétovych
stran. Na konci kazdého slovniho popisu si nakreslime urcity obrazek.

Zadani:

Pozorné poslouchej popis trasy podle svétovych stran a na konci nakresli dany obrazek.




Motivace:

Vydali jsme se v dalky na dobrodruznou plavbu do neznama. Zndme jiz vSechny podstatné
véci k této plavbé. Vime, jak se orientovat na mofi a mame zasoby jidla.

Pfedstavme si, Ze jsme na lodi. SlySime Suméni more a viny pomalu narazeji do lodi. More
je klidné a mizeme vidét velmi daleko. Dny plynou a my porad vidime pouze nadhernou
modf. Pomalu se k ndm bliZi mracna a nevésti nic dobrého. Boure nds zasahuje v pIné sile.
Snazime se vSechny predméty na palubé upevnit a preZit tuto situaci.

Nastésti se nam nic nestalo. My si nyni vyzkousime tuto situaci. Jeden z nds bude drzet
tuto lodicku, ktera bude ukazovat stav lodi. Podle této lodi¢ky se budeme pohybovat.
Ostatni budou tvofit lod, predméty na ni a posadku. Nepujdeme tam ale najednou. Kazdy,
kdo pFijde na koberec, se predstavi. Rekne, co je, a zaujme svou pozici.

Zadani:
Pohybuj se podle ukazatele malé lodky.

Premyslej, jakou roli na lodi zaujmes a zaujmi ji.



Motivace:

Poté, co Krystof Kolumbus doplul na pobfezi Jizni Ameriky, zacali ji lidé zabydlovat.
Protoze se domnival, Ze doplul do Indie, pojmenoval plvodni obyvatelé jako Indos —
Indové. Odtud se jim zacalo fikat Indiani.

Stavéla se nova mésta, dovazely se zde potraviny.

Jednou z dnednich ¢astych zemin, které jime, jsou brambory. Pravé ty byly pfivezeny z Jizni
Ameriky, kde je obyvatelé jedli a péstovali. Lidé se ¢asto usazovali u breh(i vod. Tam
zakotvili své lodé a postavili si majdk, aby se v noci mohli orientovat, kde maji plout, a aby
si neznicili své lodé.

Zadani:

Najdi cestu k pfistavu podle majaku, ale nenaraz pfitom do skal.

Pomticky:

v' Satky podle poctu skupin

Pravidla hry:

Hraci se rozdéli do dvou druzZstev. Prvni druzstvo jsou namornici na lodich a druha skupina
budou skaly. Vedouci bude majak, ktery je naviguje k pfistavu. Namornici si zavazou oci
Satky.

Timto si Zaci blize predstavi a protziji, jaké to bylo pro ndmorniky v noci.

,,,,,

Namornici se snazi bez narazu doplout k majaku.

Kdyz ndmornik narazi do skaly, stava se skalou.

Prevzato z: Hranostaj


https://www.hranostaj.cz/hra521

Motivace:

Postupem casu se mésto rozrlistalo a do mést priplouvalo ¢im dal vice lodi. Privazely
nejriznéjsi potiebné zasoby. Stimto byly spjaty nové zdkony a poplatky, které se
odvadeély danému statu.

Nejen ze Spanélska a Portugalska vyplouvaly lodé. Britské kolonie se rozr(staly.

Jednoho dne uz toho méli ve mésté Bostonu dost a chtéli bojovat o americkou nezavislost.
Stalo se tak 16. prosince 1773. Tento boj byl pojmenovan Boston Tea Party, do ¢estiny
prekladano jako Bostonsky ¢ajovy dychanek.

Proc si myslite, Ze byl takto pojmenovan?
Bylo to z dlivodu zni¢eni mnoha beden lisovaného c¢aje, které byly na lodich.
Vytvorfme si na ¢tvereckovaném papire ¢tverec 20 x 20 cm. Do néj si postavime lodé:

v" nejmensi lod = jeden ¢tverec
mala lod = dva ¢tverce
stfedni lod' = tfi Ctverce
velkd lod' = ¢tyfri ¢tverce

ASRNEN

Kolem kazdé lodé musi byt prostor, ktery oznacuje vodu (mofte).

Zadani:

Do prostoru vloz urcity pocet lodi. Tvym Ukolem je nalézt protivnikovu flotilu. Hra kondi
v momenté, kdy jeden z dvojice nasel vSechny lodé.



Motivace:
Pojdme si udélat na pocet této bitvy ¢ajovy dychanek.

Tak jako tito lidé hovofili anglicky, tak i my budeme. Zaéneme predstavenim, kdo jsme,
odkud pochazime, popiseme své vlastnosti nebo to, jak vypadame, jaké mame zdliby, co
kazdy den délame, kde jsme jiz cestovali nebo kam bychom chtéli cestovat, jaké je pocasi
apod.

Zadani:

Udrzuj komunikaci se svym kamarddem. Vyuzij k tomu nasledujici témata.

Témata ke konverzaci:

\

Introductions

Where are you from?

Giving personal informations
My hobby

My daily programme
Weather

Telling the time

Travelling

My favourite meal

Dream job etc.

AN N N N VA SRR

Pomticky:
v Caj
v' Hrnicek
v" Dobroty



Motivace:
Procestovali jsme jiz spoustu zemi. VyzkousSime si, jak dané zemé znate.

Udélejte si na papire ¢tverecky o velikosti 3 x 3 cm. NapiSte do nich ndzvy statu. Pani
ucitelka bude popisovat stat nasledujici formou, napf. maji tam croissanty, piji tam vino
a v hlavnim mésté je velka Eiffelova véz. Ty staty, které nebude ucitel znat, mlze pouze
fici, na kterém kontinentu leZi a jak se v nich mluvi, nebo rovnou fekne jeho nazev.

Zadani:

Napis si do danych poli ndzvy statl. Pozorné poslouchej popis statu a odhal jeho nazev.
Vyskrtni si ho z tabulky, kdyz ho budes mit.

Motivace:

Vsichni mame spoustu snd, kam bychom se chtéli v Zivoté podivat. Dnes toho mizeme
dosdhnout, jsme preci ndmornici! Objevujeme a cestujeme. Vidime mnoho ostrovd,
poloostrovd, hor atd. Fantazii se meze nekladou.

Popremyslejte, kde vSude uz jste ve svém Zivoté byli. Na papir napiste, kam se chcete
podivat. Jak se toto misto jmenuje, co tam budete délat, jak dlouho tam budete apod.

Zadani:
Premyslejte, kde byste se chtéli podivat, a napiste to na papir.
Klademe si otazky typu:

v’ Kde?

Proc¢?

Na jak dlouho?

Co tam uvidi?

Co vi o tomto misté?

ASRNENEN



Motivace:

Do 3lo k velkému rozvoji vynalez(i a technologii. Tyto pfedméty pomohly mnoha lidem.
Zeleznice prepravila mnohem vétsi pocet lidi nei ko€ary. Pro pfenos informaci pomoci
kédovaného signalu na velké vzddlenosti se pouZival telegraf. Poté nastoupil telefon. Lidé
si mohli pustit radio, ve kterém poslouchali nejnové;jsi zpravy anebo pisnicky.

I my se nyni pokusime vymyslet novou véc, kterd bude prospésna vsem.

Zamyslete se, jaka véc by to mohla byt.

Zadani:

Jsi vyndlezce. Pfemyslej nad novym predmétem, ktery bude prospésny pro lidstvo.
Vymysli, jak bude vypadat, a vyrob ho z papiru.

Pomiicky:

v Papir
v’ Pastelky nebo fixy

Motivace:

V novovéku se stala spousta véci. Lidé se prestali tolik bat a cestovali i tam, kde neméli
mapu. Objevili diky tomu Ameriku.

Pojdme si dnesni den spolec¢né zrekapitulovat.

Vasim ukolem bude podle svého uvazeni tyto informace zapsat do svych novin.

Zadani:
Na papir zapis informace, které sis zapamatoval z dnesniho dne.

Napis svlj velky den a zasifruj ho pomoci Morseovy abecedy.
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Morseova abeceda

Pismeno

Pomocné slovo

akat

blyskavice

cilovnici

dalava

erb

Filipiny

gronskd zem

hrachovina

chvatam k vam sam

ibis

Jasmin bily

krakora

lupinecek

mava

nastup

6 nas pan

papimici

kvili orkan

rarasek

sobota

SO XN Wi —

tram

uli¢nik

vyudéeny

vagon klad

Xénokratés

y se ztrici
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Znama zena
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