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Kritéria pro nakup budov a vynosu
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Realizace stavby budov
1. Jakmile md NOM dostate¢né mnozZstvi surovin na postaveni budovy, jde za ucitelem
a suroviny vymeéni za budovu, kterou hodla postavit.

2. Kdyz dostane NOM karticku budovy, nalepi si ji na svlj planek mésta.

3. Ovsem aby to nebylo jen tak, NOM se v ramci vytvarné a pracovni vychovy (+ o svém
volném case) snazi vybudovat (nakreslit / namalovat / vytvofit...) své vlastni mésto
prizplisobené k obrazu svému.

4. Na konci projektu bude zhodnocena i grafickd podoba mésta a zahrnuta do
zavérecného hodnoceni.

5. Hodnotit ji budou jini obyvatelé neZ obyvatelé Egyptské FiSe (jedna se o ucitele a Zaky
jinych trid).

Inspirace pro zaky pro vytvoreni vlastniho navrhu mésta
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