9 PREZENTACE

Vzdélavaci oblast podle RVP PV: Dité a jeho psychika

Dilci vzdélavaci cil podle RVP PV: Prohloubit a rozvinout poznatky o stavbé téla a Zivoté
rGznych druhl hmyzu prostfednictvim pfimého pozorovani a kognitivné zamérenych ¢innosti.

Ocekavany vystup podle RVP PV: Dité rozpozndva druhy hmyzu, ¢asti jeho téla a znd uzitek
nékterych druht hmyzu pro ptirodu i pro ¢lovéka

Konkretizovany vyukovy cil kognitivni: Rozvinout poznatky o stavbé téla rGznych druht
hmyzu a jejich uZitku prostfednictvim prezentace s Ukoly na interaktivni tabuli.

Obsah edukacni ¢innosti:

Namét a obecné informace: Skupinova ¢innost s autorskou prezentaci o hmyzu na interaktivni
tabuli. Déti ve skupinach fesi ukoly z prezentace doplnéné o pohybové a kooperativni ¢innosti.
Ostatni skupiny fesi po dvojicich hmyzi Bingo nebo si hledaji informace o hmyzu v nauéné
literatufe pro déti a encyklopediich. Cinnost vhodna pro mensi skupiny b&hem rannich ¢&i
odpolednich her déti.

Vyznamné pojmy: hmyz, stavba téla hmyzu, Zivot hmyzu

Fakta: Hmyz je nejpocetnéjsi tiida ZivociSné Fise se Sesti koncetinami. Jejich télo je clankované,
rozdélené na hlavu trup a bfisko. Hmyz se vyskytuje témér na celé Zemi, kromé mofi. Jeho
vyznam v pfirodé je velky. Pro ¢lovéka ma vyznam v zemédélstvi, zdravotnictvi, a ve
veterindrstvi. Vyzkumem hmyzu se zabyva entomologie.

Popis prubéhu edukacni cinnosti: Déti motivované naucit manaska Sluni¢ko co nejvice
o hmyzu ucitelka rozdéli do mensich skupin, jejichZ praci postupné strida. Jedna skupina resi
ulohy z interaktivni tabule, které jsou doprovazeny zvukovymi nahravkami a instrukcemi. Dalsi
skupina vyhledava obrazky hmyzu v knihdch a treti skupina se hraje Hru bingo s obrdzky
hmyzu. Hra probiha ve dvojici nebo mensi skupiné. Jedno dité nebo uditelka popisuje néjaky
hmyz a déti s bingo podlozkami jej podle popisu oznaci kfizkem nebo razitkem. Hra se da hrat
i s modely nebo figurkami hmyzu, které si déti naskladaji na stdl.



Metody vyuky:

Metody z hlediska pramene poznani a typu poznatkt — aspekt didakticky:

e metoda prakticka — pfi praktickém feSeni uloh z prezentace a binga,

e metoda slovni dialogickd — pfi kontrolnich otazkach a rozhovoru o hmyzu béhem
a po prezentaci a bingu,

e metoda prdace s knihou — pfi prohlizeni encyklopedii o Zivé pfirodé a hmyzu.

Organizacni formy:

e frontalni organizacni forma — béhem vstupni motivace,
e skupinova organiza¢ni forma — béhem feSeni Uloh z prezentace a hrani binga,
e individudlni a skupinova organizacni forma — béhem prohlizeni naucné literatury.

Klicové kompetence podle RVP PV:

e kompetence k uceni,

e kompetence k feseni problému,

e kompetence komunikativni,

e kompetence socialni a personalni,
e kompetence ¢innostni a ob¢anské.

Vystup Cinnosti:

Edukacni: Rozvinuté elementdrni poznatky o stavbé téla nékterych druhl hmyzu, o jejich
zpUsobu Zivota a uZitku.

Materidlni: Bez materialniho produktu.



Déti pojmenovavaiji ¢asti téla — pomaha jim k tomu zvukovy komentar nahrany v prezentaci,
ktery je doplnény ukoly (napt. Dejte do kruhu spolu Sest nohou) a otdzkami (napt. Co ma hmyz

na hlavé?).
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Na tuto otazku déti odpovi, jakym zplsobem se dany hmyz pohybuje. Napriklad zda 1ét4, skace
nebo chodi. Po klepnuti na konkrétni obrazek zjisti odpovéd a zarovenn zacnou podle
zvukovych pokynU skdkat, chodit nebo mavat kridly po tfidé ve sméru pohybu brouka.



Déti postupné klikaji na sefazené zvukové nahravky, které predstavuji zvuk hmyzu na pravé
strané. Po vyslechnuti zvuku dité klepne na obrazek, ktery podle néj patti k dané nahravce.
Poté se ikonka zvuku spoji s obrazkem, ktery popisovala. Ovéfi si tak odpoveéd.

Pred tym ako motyle vzlietnu musia sizohriata
precvicit svoje kridla. Vyhrievaju sa na Slniecku a noéné
motyle zas rozcvidia a rozhybu kridla.

Zohrejte sa v triede a rozhybte svoje ruky, potom
kliknite na motylika. Ak ste sa dost zahrialimal by
vzlietnut.

Zvukova ikona reprezentuje pohybovou roli napsanou pro déti v prezentaci.



Na tomto slidu je zobrazen uzitecny a Skodlivy hmyz, ktery déti rozdéli do téchto 2 skupin.
Kazdy obrazek ma i zvukovy komentar — jméno, uzitek / Skodnost hmyzu a roli pro dité, napfr.
7 x si vyskoc€ z podrepu, at jsi silny jako predator, beruska. Pokud chces védét, jak se to ozyva
v plném ulu, tak si dlanémi ptikryj obé usi a poradné zabzuc... apod.”.

Prezentace muze byt doplnéna o jiné druhy hmyzu, o jejich Zivotni cyklus aj. Byla vytvofena
v Microsoft PowerPointu a efekty byly pfifazeny pres animace a zvuky.
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Bingo podlozky — mohou byt zalaminované a




