e Hraci tabulka + seznam ukol(l = zaddni (vhodné zalaminovat) — do dvojice

e Hraci kostka

e 2 figurky (napf. jedna cerna, symbolizujici pavouka, druha jakékoliv barvy pro
Sondika)

Kdyz se vSak Sondik rano probudil, ¢ekalo jej nemilé prekvapeni. Neprobudil se na trave, ale
na néem pruzném a lepkavém. Nemohl se ani pohnout. Viibec se mu to nelibilo, snazil se
zvednout jednu ruku, potom druhou, ale nic. Mél pocit, jako by byl pfilepeny néjakym
lepidlem. , To je nadéleni”, zoufal si Sondik. ,Sotva se objevim v tom velkém svété, uz jsemv
prasvihu.” Maly skfitek nemohl ani pootocit hlavou, aby se kolem sebe rozhlédl. Dival se do
jasné modrého nebe a horoucné premyslel, jak se z této Slamastiky dostat. Na chvili se
zaposlouchal do ranniho ptaciho prozpévovani, jehoz melodie se mu tak libila, Ze malem
zapomnél na své potize. Kdyz v tom najednou zaslechl jakysi nepfijemny zvuk, ktery byl az
pfilis blizko. Znélo to, jako by nékdo chrapal. Sondikovi se kone¢né podafrilo, alespon pootocit
hlavu, aby zjistil, odkud ten chrapot vychazi. Ke svému zdéseni si uvédomil, Ze jen nepatrny
kousek od néj spi obrovsky chlupaty ¢erny pavouk, a on se ocitl v jeho pavuciné. ,Ajaj“,
povzdychl si skfitek. ,Jak se ta obluda probudi, slupne mé jako malinu.” Chudak Sondik

nevédél, co ma délat. NemUze ani volat o pomoc, aby pavouka nahodou neprobudil.

Sondik se pfi svém prizkumu vnéjsiho svéta zamotal do pavouci sité. Pavouk zatim nastésti
spi. Staci vsak jeden chybny pohyb a spusti se alarm, ktery pavouka vzbudi. Zadej spravny

kod k deaktivaci alarmu a vysvobod Sondika z pavoucdi sité.

Déti dostanou do dvojice tabulku a seznam ukold, hraci kostku a figurky symbolizujici Sondika
a pavouka. Jeden z dvojice predstavuje Sondika a pohybuje se po ,slepé pavuciné” podle

hodu kostky v libovolném sméru kromé uhlopfticek. Druhy z dvojice ma seznam ukold, které



vidy precte podle toho, na jakém policku Sondik stoji a Sondik musi spravné odpovédét.
Pokud udéla chybu, nebo nezna odpovéd, probudi se pavouk (¢ernd figurka na poli pavouka),
a za kazdy omyl se pohybuj o 3 policka smérem k Sondikovi (kromé Uhlopficek). Pokud se
stane, Ze pavouk Sondika chyti, hra konci a Sondik skoncil bohuzel jako pavoukova snidané
a je tfeba zacdit hru znova. Soucdsti ukold jsou i ukoly na odreagovani se a bonusova policka,

na které kdyz déti Slapnou, tak se nic nedéje.
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Zadani:

Al = CIL

A2 — Rekni vyjmenovana slova po B

A3- Jak se fika mysi s kiidly?

A4 — Rekni vyjmenovana slova po L

A5- Pouzij ve vétach slova slepys a slepis.

A6- Utvort vétu se slovy bylina, kobyla, slyset.

AT7- Patii slovo stryc mezi vyjmenovana slova? Zdavodni.

A8 — Bonusové pole

A9 — Rekni dvé vyjm. slova, ktera jsou pods. jmény.

B1 — Pouzij slovo polykat ve véte.

B2- Rekni slovo, které nepatii mezi slova vyjmenovana.
B3 — Obejdi jedno kolecko kolem ttidy.

B4 — Bonusové pole

B5 — Rekni dvé vyjm. slova, ktera jsou slovesy.

B6- Zdtvodni, pro¢ musis znat vyjmenovana slova.

B7 - Pouzij ve vétach slova vyr a vir.

B8 — Pouzij ve vétach slova vizka a vyska.

B9 — Rekni 2 vyjm. slova, ktera jsou pfidavnymi jmény.

C1- Rekni vyjmenovana slova po P

C2 — Kterd vyjm. slova se ti nejhiife pamatuji?
C3 - Jaké je synonymum ke slovu $nek?

C4 — Bonusové pole

E5 — Rekni vyjm. slova po V

E6 — Bonusové pole

E7 — Jak bys vysvétlil slovo
mytit?

E8- Kdy napises vyt a kdy vit?

E9 — Co napises ve slové ml_nai?

F1 — Vrat’ pavouka na jeho misto.

F2- Rekni vyjm. slova po F.

F3 — Co napises ve slové 1 _sina?

F4 — Rekni vyjm. slova po M

F5 — Vyjmenuj oboj. souhlasky.

F6 — Bonusové pole

F7- Rekni viechna vyjm. slova.

F8- Rekni vyjm. slovapoBa V.

F9- Co napises ve slové z_vat?

11- Pouzij ve véte slova nazyvat se.

12- Jak jinak feknes slovo klisna?

13 — Bonusové pole

14 — Ud¢lej 10 diepti.

I5 — Na minutku si odpocin.

16 — Bonusové pole

I7- Rekni 4 vyjmen. slova po M

I8 — Rekni vyjm. slova po S

C5 — Utvor vétu se slovy blyskat se. 19= START
C6 — Popis, co znamena slovo sychravy.

C7- Jaké ptaky miizeme ve vyjmenovanych slovech nalézt? Rekni alespon dva.

C8- Utvor vétu se slovy brzy, zvykat, hlemyzd, slySet.

C9- Jaké i/y napises ve slové ml t?

D1- Pokus se popsat, co znamena slovo syrovy.

D2- Utvof véty se slovy myt a mit.

D3 — Utvor véty se slovy bit a byt.

D4- Rekni vyjmenovana slova po Z

D5 - POLICKO PAVOUKA - ZAKAZ VSTUPU

D6 — Pouzij ve véte slovo myt.

D7 — Jaké i/y zvoli$ v této véte: ,,Z1y soused b_1 svého psa*?
D8 — Rekni n&jaké slovo piibuzné ke slovu syn.

D9- Kterd vyjmenovana slova oznacuji zvife? Vzpomen si alespoii na tfi.
E1 - PouZij slovo my ve véte.

E2 — Které vyjmenované slovo po P je opakem slova pokora?
E3 — Vymysli 2 slova s ptedponou vy.

E4 — Rekni vyjmenovana slova po V.




