
 

 

 
 

8 SMYSLOVÁ SOUSTAVA 

HRA VE DVOJICI 

 
Žáci mají připravené úkoly na všechny smysly, které si nachystáte podle dostupných 
surovin, pomůcek atd.  

Chuť – na zakrytém talířku, či mističkách, máme nakrájené ovoce, zeleninu, koření, …  

Hmat – v pytlíku máme různé drobnější předměty např. figurku od dámy, kostku, 
autíčko, gumu, … 

Čich – v neprůhledných skleničkách máme nasypané různé koření, bylinky, čaj, … 

Zrak – využijeme hru V KOSTCE od Albi, nebo využijeme Kimovu hru 

Sluch – použijeme knihu Živá kniha 

 

Pravidla hry: 

Jeden ze dvojice hodí kostkou a podle toho jaký smysl na kostce padne, ten musí plnit. 
Pokud padne chuť, hráč si zaváže oči a jeho spoluhráč mu dá ochutnat nějakou 
ingredienci. Totéž platí pro čich. Když padne hmat, vezme si hráč pytlík a zkusí pomocí 
hmatu poznat, o jakou věc se jedná. Na zrak využijeme hru V KOSTCE od Albi. Hádá se 
vždy jedna karta na jeden hod.  Jestliže padne sluch, spoluhráč otevře knihu na kterékoliv 
stránce a hráč musí rozeznat alespoň 4 zvuky. 

Hra není na body. Žáci hrají tak dlouho, dokud jim nedojdou možnosti výběru, nebo tak 
dlouho, jak je to bude bavit   

  



 

 

 

 

 

 

Námět vlastní 
Zdroj k obrázku: 
www.eschovka.cz  
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