Zaci maji pFipravené tkoly na viechny smysly, které si nachystate podle dostupnych
surovin, pomucek atd.

Chut — na zakrytém talitku, ¢i misti¢kach, mame nakrajené ovoce, zeleninu, kofeni, ...

Hmat — v pytliku mame rGzné drobnéjsi predméty napf. figurku od damy, kostku,
auticko, gumu, ...

Cich — v neprihlednych skleni¢kdch mame nasypané rGzné koteni, bylinky, ¢aj, ...
Zrak — vyuzijeme hru V KOSTCE od Albi, nebo vyuZijeme Kimovu hru

Sluch — pouZijeme knihu Ziva kniha

Pravidla hry:

Jeden ze dvojice hodi kostkou a podle toho jaky smysl na kostce padne, ten musi plnit.
Pokud padne chut, hra¢ si zavaze oci a jeho spoluhrda¢ mu da ochutnat néjakou
ingredienci. Totéz plati pro Cich. KdyZ padne hmat, vezme si hrac pytlik a zkusi pomoci
hmatu poznat, o jakou véc se jedna. Na zrak vyuzijeme hru V KOSTCE od Albi. Hada se
vzdy jedna karta na jeden hod. Jestlize padne sluch, spoluhrac otevre knihu na kterékoliv
strance a hra€ musi rozeznat alespon 4 zvuky.

Hra neni na body. Z4ci hraji tak dlouho, dokud jim nedojdou moznosti vybéru, nebo tak
dlouho, jak je to bude bavit @
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