dité a jeho psychika.

rozvoj poznatk(l, schopnosti
a dovednosti umozniujici pocity, ziskané dojmy a prozitky
vyjadrit.

zachycovat a vyjadfovat své
prozitky.

rozvinout u déti uctu
k sobé samému a praci druhych, a tim schopnost vyjadrit své
pocity a prozitky pfi hudebnich ¢innostech a hrach.

zkusime spolecné s détmi vyjadrit své prozitky a predstavy pomoci

nastroja Orffova instrumentare.

s détmi si sedneme do kruhu. Zeptame se, zda védi,

kterému zviteti se fika doktor lesa? Rekneme détem fikanku:

Strom ma velké trapeni,
mad néjaké svédeni.

Prepadla ho potvora,

potrebuje doktora.

Co md stromek udélat,
koho musi zavolat?

Co to tukd v cerném lese?
Tukd tam datlicek,
lékar vsech vétvicek.

Uzdravi ho,
nebojte se!

Potom si déti vezmou Orffovy nastroje (ozvucna drivka, bubinek) a nejdrive zkusi napodobit
nami zadany rytmus (tukani datla). Potom budeme déti postupné vyvolavat a kazdy z nich si
vymysli svlij rytmus tukani datla a ostatni ho napodobi. Nakonec si popovidame, jak se jim hra
na hudebni nastroje libila a jestli byla pro né tézka ci lehka.
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Metody z hlediska faze vychovné-vzdélavaciho procesu — aspekt procesualni:

e fixaéni metoda — vlastni hra na nastroje Orffova instrumentare,
e metoda diagnosticka — pfi hodnoceni vysledku své prace a prace kamarada.

Metody z hlediska pramene poznatku a typu poznatkt — aspekt didakticky:

e metoda slovni dialogicka — pfi rozhovoru s ucitelkou a ostatnimi détmi,
e metoda prakticka — pfi hrani rytmu dle svych predstav.

Metody z hlediska aktivity a samostatnosti déti — aspekt psychologicky:

e metoda samostatné prace déti — pfi hrani na nastroje Orffova instrumentare.

vzdélavani hromadné ve tiidé MS.

e kompetence k uceni,
e kompetence komunikativni,
e kompetence socialni a personalni.

dité vyjadfuje své predstavy pomoci nastroja Orffova
instrumentare.



